
EESTI NOORTEÜHENDUSTE LIIDU
Noorte osaluse arendamise ARUANNE

Lepingu number: 5/2-242
Aruande esitaja nimi: Viktor Litvinkov
Aruande esitaja e-mail:viktor@sunfox.ee
Aruande esitaja tel nr:55593171

Kas ja kuidas täideti 
projekti eesmärk? 
(mis muutus on  
projekti lõppedes aset 
leidnud?)

Ida-Virumaa noored, kes huvituvad aktiivsetest rollimängudest, korraldanud Virumaa Viikingite Ting kus 
arutlesime kohalikud probleemid ning välja töötasime ideed mis saaksime ise ellu viia et need probleemix 
lahendada. Noored näevad Ida-Virumaal palju probleeme kohaliku võimu tasandid mis neid ei saa ise 
lahendada (korruptsioon KOVides, kõrge töötus noorte seos, hariduse kvaliteet kutseõppeasutustes on 
halb - see on kõige suuremad probleemid meie arvamusel). Mõned probleemid aga saame ise lahendada - 
nt. väiksed huvitegevuse võimalused maakonna külades ning Kohtla-Järve vaikestes linnaosades. 
Arutlesime ka maakonna LARP-klubide probleemid ning välja töötasime ideed et koos neid lahendada.

Kahjuks osalejate arv pole nii suur (kuid registreerimisperiiodil kõik kohad olid täidetud), aga saime hästi 
arutleda kohalikud probleemid ning välja töötada lahendused mis edastasime maaalitsusele.

On olemas ka ideed missugused saame ise ellu viia:
- luua rolllimängijate huviringid väikestes asulates. Rollimäng see pole ainult vehklemine, aga ka käsitöö, 
lauamängud, matkad, ja palju muud tegevusi. KARU klubiga koostöös alustame huviringide loomisega 
Tammiku alevikus ning Kohtla-Järve Vana-Ahtme linnaosas;
- KARU klubiga koostöös korraldada rohkem üritusi erinevatees Ida-Virumaa paikades. Esimeseed üritused 
juba toimunud Kohtla külas, Vana-Ahtmes ning Tammikus;
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Tege
vuse 
nr

Tegevus Tegevuse kirjeldus Tegevus
e aeg

Osal
enud 
noort
e arv

Tegevuse 
kulud 
kulu-
põhiselt

Tegevuse 
kulud 
kokku

Kui tegevust kajastati, 
lisage viide siia

1 Virumaa 
Viikingite Ting 
ettevalmistamis
üritus Tammiku 
al., Jõhvi 
(10/06/2017)

Projekti tegevuste ning 
teavituskampaania planeerimine. 
Valmistasime pildid ja tekstid 
ürituse edendamiseks 
sotsiaalvõrgustikes. Kogusime ka 
noortekeskuste ning teiste 
noorteorganisatsioonide andmed 
et rohkem noori kaasata.

10/6/2017 7 Transport 
45,67
Toitlustus 
23.11

68,78 Artikkel AMSL maillistis: 
http://heakodanik.ee/ru/nov
osti/%d0%b2%d0%b8%d0%
ba%d0%b8%d0%bd%d0%b
3%d0%b8-
%d0%bf%d1%80%d0%b8%
d0%b3%d0%bb%d0%b0%d
1%88%d0%b0%d1%8e%d1
%82-
%d0%b0%d0%ba%d1%82%
d0%b8%d0%b2%d0%bd%d
1%83%d1%8e-
%d0%bc%d0%be%d0%bb%
d0%be%d0%b4%d0%b5%d
0%b6/ , info fb.com ja 
vk.com 
sotsiaalvõrgustikutes. 
Osalejate registreerimine 
Virumaa Viikingite 
kodulehel: 
https://wiki.sunfox.ee/org:ev
ents_lifewheel_midsommar_
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Admin
Admin:
Tuleneb tegevuskavast

Admin
Admin:
Mida ja kuidas ellu viidi; kuidas tegevused kulgesid; mis olid head ja vead jms

Admin
Admin:
Kui osales ka täiskasvanuid, siis lisada nende arv sulgudesse, nt „80 (sh 2)“

Admin
Admin:
nt kui tegevuse jaoks kulus bussipiletite jaoks 12 eurot ja lillede jaoks 7 eurot, siis tood siin välja alljärgnevalt: "7+12"



2 Meistriklassid 
ning rollimängu 
ettevalmisetam
ine.

LARP-relvade valmistamine, 
rollimängu läbiviimiseks esemete 
valmistamine. LARP-mängu 
stsenaariumite planeerimine. Ka 
valisime Tingi teemasid mis 
saaks arutleda, kogusime 
vajalikku infot osalejatele 
edendamiseks. Sel päeval ka 
alustasime reklaamikampaaniat 
sotsiaalvõrgustikes. Osalejate arv 
oli hea, tuli rohkem inimesi kui 
planeerisime aga nimekirjas on 
ainult 8 (siis kirjutame ka see 
arve aruannesse). Noored tulid 
Narvast, Jõhvist, Kiviõlist ning 
aktiivelst osalesid nii 
meistriklassides kui ka teemade 
kaardistamisel ning rollimängu 
valmistamisel.

15-
16/06/20
17

9 Transport 
20.12
Toitlustus 
149.11
Meistriklas
s 86.39
Kants. 
kaub 
12.00

267,62 Fotosid vk.com ning fb.com 
võrgustikutes: 
https://vk.com/viruviking?w
=wall-85213325_76

3 Virumaa 
Viikingite Ting

Üritusele on registreeritud 20 
inimest kuid aga faktiliselt tuli 8 
noori. Ilm oli halb ja siis kahjuks 
mõned noored on loobunud 
üritusel osalemisest. Aga meie 
korraldasime mõõgavõistlused 
ning arutlesime palju 
regionaalsed teemasid ning ka 
olime ettevalmistanud SWOT 
analüüsi meie LARP-klubide 

24-
26/06/20
17

8 Transport 
194.62
Toitlustus 
256.97
Hügieenika
ubad 
22.93
Kants. 
kaub 
46.20

521,45 VV videoblogi: 
https://youtu.be/7lGPjvQB7t
w VK.com ja FB.com 
postitused: 
https://vk.com/viruviking?w
=wall-85213325_77

4 Projekti 
osalejate, 
töörühma ning 
rollimängu 
juhtide 

Projekti osalejad on kohtunud et 
teha "kodutööd" - lõpetada 
SWOT-analüüsi ettevalmistamist 
ning valmistada kokkuvõttet 
oma tegevusest.

29/06/20
17

6 Transport 
17.67
Toitlustus 
36.00

53,67

Kokku: 30    911,52 € 

3/4



Osaluskogu/noorteaktiivi: (kirjutasime infot projekti osalejate kohta)
Liikmete arv: 12 Õppiv: 10

Liikmetest naisi: 1 Töötav: 2
Liikmetest mehi: 11 Vanus: 14-26
Organiseerunud: 9 Keskmine 

vanus: 18Organiseerumata: 3
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Admin
Admin:
Õppiv noor – noor, kes õpib üldharidus-, kutse- või kõrgkoolis

Admin
Admin:
Vanus – noorim ja vanim liige, nt „15-26“

Admin
Admin:
Organiseerunud noor – noor, kes osaleb täieõigusliku liikmena osaluskogu töös (sh eraldi esile tuua noorteühingus, õpilas- ja üliõpilasesinduses liikmeteks olevad noored)

Admin
Admin:
Organiseerumata noor – noor, kes ei osale täieõigusliku liikmena osaluskogu töös, nt tutvub tööga või aitab tegevusi ellu viia või pole veel liikmeks kinnitatud ja tal pole veel näiteks õigust hääletada koosolekutel (sh eraldi esile tuua noorteühingus, õpilas- ja üliõpilasesinduses liikmeteks olevad noored).


